SUPERIOR:

Experiéncias e
(re)significacoes
em tempos de
pandemia da
COVID-19

Guilherme Mendes Tomaz
dos Santos
Julio Paulo Cabral dos Reis

[ ]







1.“ Edigdo - Copyrights do texto - Autores e Autoras
Direitos de Edicdao Reservados a Editora Terried

O contetido dos capitulos apresentados nesta obra sdo de inteira responsabilidade
d@s autor(@s, nao representando necessariamente a opinido da Editora.

Permitimos a reproduc¢do parcial ou total desta obra, considerado que seja citada a fonte
¢ a autoria, além de respeitar a Licenga Creative Commons indicada.

Conselho Editorial

Adilson Cristiano Habowski

Anisio Batista Pereira

Adilson Tadeu Basquerote Silva
Alexandre Carvalho de Andrade
Cristiano Cunha Costa

Emily Veronica Rosa da Silva Feijo
Fernanda Monteiro Barreto Camargo
Fredi dos Santos Bento

Fabiano Custodio de Oliveira
Guilherme Mendes Tomaz dos Santos
Leandro Antonio dos Santos

Lourenco Resende da Costa

Diagramacao:
Editora TerriED
Revisdo:

dos/as autores/as.
imagem capa:

www.freepik.com



Dados de Catalogacao na Publicacao (CIP)

10.48209/978-65-995948-3-0

www.terried.com
contato@terried.com

@editora_terried

Jeditoraterried


https://www.facebook.com/editoraterried/
https://www.instagram.com/editora_terried/
mailto:contato%40terried.com?subject=
https://www.terried.com/

APRESENTACAO

Em tempos de pandemia da COVID-19, estamos sendo, diariamente, desafiados a
nos (re)organizarmos enquanto seres humanos e profissionais das diferentes areas do co-
nhecimento. A Educagdo, por sua vez, ndo esta distante de tal realidade. O contexto edu-
cacional teve que, rapidamente, desde marco de 2020, adaptar-se por meio dos processos
de ensino-aprendizagem que pudessem efetivar e garantir a permanéncia dos estudantes
em sua formacao escolar e académica. E, uma de tais alternativas, foi a ado¢ao de modo
incessante e protagonista das tecnologias digitais como recursos didatico-pedagogicos

nos distintos niveis de ensino.

Na educacao superior, por exemplo, com o fechamento das institui¢des, entrou
“em cena” a modalidade do Ensino Remoto Emergencial (ERE) como uma forma de dar
continuidade a profissionalizagdo e formag¢ao dos estudantes universitarios da graduagao
e pos-graduagdo. As aulas passaram a fazer uso de plataformas digitais como Ambien-
tes Virtuais de Aprendizagem (AVA), por meio de encontros sincronos e complementos
assincronos com disponibilizacao de materiais digitais, desenvolvimento de atividades e

aplicagdo de metodologias ativas com o auxilio das tecnologias digitais.

Os docentes universitarios, no que lhes tocou, tiveram que dispor de uma ener-
gia singular para adaptarem-se a nova realidade educacional e (re)orientar suas praticas
pedagdgicas. De certo modo, colocaram-se em uma posi¢ao horizontal com o alunado,
uma vez que estavam, na mesma proporcao, constituindo-se como profissionais neste
contexto emergente. Logo, diante desse momento de crise, podemos dizer que este trou-
Xe um avango para o cenario educacional: a centralidade no protagonismo discente, uma
vez que, mediante o ERE, exige-se dos estudantes uma alta capacidade de autogestdao da
sua propria aprendizagem, o que remete ao professor uma condi¢do de mediador e orien-
tador deste trabalho pedagogico. Essa discussao nao ¢ nova na area educacional, entre-
tanto, nos parece ter ganhado uma maior evidéncia durante esse periodo da pandemia da

COVID-19.



Partindo-se de tais pressupostos, a presente obra intitulada “Educa¢do superior:
experiéncias e (re)significagoes em tempos de pandemia da COVID-19” emerge como
um esforg¢o coletivo para a socializagdo de estudos e experiéncias desenvolvidas ao longo
deste periodo pandémico. Remete a reflexdo acerca dos desafios, possibilidades e pers-
pectivas para os diferentes agentes educacionais de modo a qualificar os processos de

ensino-aprendizagem.

Neste sentido, esta coletanea reune trés textos organizados de modo sistematico
e que visa a levar o leitor a aventurar-se nesses meandros que estdo presentes na educa-
¢ao superior ao longo do momento que estamos vivendo. Ademais, torna-se uma obra
histérica, uma vez que se constitui como uma producao coletiva por pesquisadores que

exerceram a atividade docente ao longo da pandemia.

Sendo assim, o primeiro capitulo intitulado “Ressignificar e construir conheci-
mento: experiéncias de interagdo na educagdao superior” de Janaina Oliveira Silva,
apresenta alguns apontamentos acerca da confluéncia estabelecida entre trés aspectos
da Educagdo a Distancia: os agentes figurados como professor ou tutor, o estudante e
o suporte para interacdo inserido no ambiente virtual de aprendizagem — AVA. O foco
foi examinar aspectos singulares do processo de aprendizagem a distancia a fim de que
sejam desenvolvidas acdes e estratégias para implementacao de melhorias no circuito en-
sino-aprendizagem na modalidade de ensino que se utiliza de tecnologias da informacao

e comunicagao (TIC).

O segundo capitulo, denominado “Metodologia do Ensino Superior numa versdo
remota: desafios e aprendizagens” de Arandi Robson Martins Camara, Elisangela Ri-
beiro de Oliveira Cabral e Regina Lucia Alves Costa, trata dos resultados das leituras
realizadas na disciplina de Metodologia do Ensino Superior no periodo de 10 de margo a
29 de setembro de 2020. A oferta da disciplina iniciou de forma presencial e, em seguida,

virtual/online.

Neste sentido, este capitulo visou referenciar as praticas docentes realizadas du-

rante a disciplina Metodologia do Ensino Superior a partir das inferéncias apresentadas



pelos discentes em depoimentos quando perguntados sobre as situacdes de aprendiza-
gens durante o estudo no ensino remoto. Para analise do estudo, a metodologia utilizada
envolveu as observagdes nas aulas online sincronas (em tempo real), tendo como base
para a coleta de informagdes, as anotacdes individuais dos discentes e uma pesquisa, por

meio da aplicacdo de um questionario, com uma representacao da turma.

Por fim, o terceiro capitulo desta coletdnea, nomeado “Eu, Vocé e Nos na educag¢do
superior: uma estratégia diddtico-pedagogica para potencializar o ensino-aprendiza-
gem de métodos de integracdo no Cdlculo Diferencial e Integral durante a pandemia
da COVID-19” de Julio Paulo Cabral dos Reis ¢ Guilherme Mendes Tomaz dos Santos,
apresenta uma estratégica utilizada em uma turma de graduacao na disciplina em tela por
meio da utilizacdo da ferramenta online Edpuzzie. O texto apresenta a organizacao das
sequéncias didaticas desenvolvidas com o grupo e, por meio de um relato de experiéncia,
buscou evidenciar a percepcao dos estudantes sobre a aprendizagem das integrais por
meio das tecnologias digitais. Possibilita a reflexdo e instrumentalizagdo de docentes
universitarios para a adog¢ao da ferramenta para o ensino de Célculo, mas também, para

outros campos do conhecimento.

Nesta perspectiva, entendemos que a presente obra podera contribuir para a edu-
cacao superior em diferentes aspectos, ou seja, na reflexdo sobre o papel dos agentes
educacionais, nas experiéncias vividas na graduagdo e pos-graduagdo, bem como a apro-
ximag¢ao com ferramentas digitais que possam contribuir para praticas pedagogicas em
diferentes contextos. Acreditamos que vocé, leitor, saira com inquietacdes e motivado a
(re)pensar sobre as nuances vivenciadas neste nivel educativo ao longo da pandemia e
para o retorno presencial. Entendemos, ainda, que a obra podera trazer contribuigdes para
uma (re)significacdao da educacao superior em um cenario (pds)pandemia, de forma que

possamos refletir sobre a (nova) normalidade educativa.

Por fim, desejamos a vocé€, caro leitor, uma viagem de reflexdes, aproximagoes
e vislumbres sobre esse campo vasto, complexo, plural e diverso que ¢ a educacao su-

perior. Certamente, vocé ndo saird o mesmo sujeito apos a leitura desta coletanea, uma



vez que ela foi pensada para que pudéssemos perceber multiplas possibilidades em um

contexto adverso.

Sendo assim, agradecemos o seu interesse em ler a nossa obra e seja bem-vindo
ao livro “Educacdo superior: experiéncias e (re)significagcoes em tempos de pandemia
da COVID-19”. Que ela possa contribuir, de alguma forma, para a sua vivéncia na area
educacional e para a produgdo académico-cientifica na educagdo superior. Desta forma,
seja recebido de forma “calorosa” mesmo em um cenario de distanciamento social. Que

a presencialidade seja percebida por meio dos discursos e estudos aqui reunidos.

Os Organizadores
Prof. Dr. Guilherme Mendes Tomaz dos Santos (UFRN - PNPD/CAPES)

Prof. Me. Julio Paulo Cabral dos Reis (IFMG — Campus Ibirité)



SUMARIO

CAPITULO 1

RESSIGNIFICAR E CONSTRUIR CONHECIMENTO: EXPERIENCIAS
DE INTERACAO NA EDUCACAQO SUPERIOR......cuuuuereecnncancsennssennes 10

Janaina Oliveira Silva
doi: 10.48209/978-65-995948-3-1

CAPITULO 2

METODOLOGIA DO ENSINO SUPERIOR NUMA VERSAO REMOTA:
DESAFIOS E APRENDIZAGENS......iiiniininininnisnississiesessessessessssnes 21

Arandi Rébson Martins Cadmara
Elisangela Ribeiro de Oliveira Cabral
Regina Lucia Alves Costa

doi: 10.48209/978-65-995948-3-2

CAPITULO 3

EU, VOCE E NOS NA EDUCACAO SUPERIOR: UMA ESTRATEGIA
DIDATICO-PEDAGOGICA PARA POTENCIALIZAR o
ENSINO-APRENDIZAGEM DE METODOS DE INTEGRACAO NO
CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL DURANTE A PANDEMIA
DA COVID-19 auoeeeeeeneneenesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssassssssssssssssssssoses 41

Julio Paulo Cabral dos Reis
Guilherme Mendes Tomaz dos Santos
doi: 10.48209/978-65-995948-3-3

SOBRE OS ORGANIZADORES.......iiiinininennensinnennnsnsisessessessenens 65



doi: 10.48209/978-65-995948-3-1

CAPITULO 1

RESSIGNIFICAR E CONSTRUIR
CONHECIMENTO:
EXPERIENCIAS DE INTERACAO NA
EDUCACAO SUPERIOR

Janaina Oliveira Silva!

1 Graduada em Letras-Portugués pela Universidade de Sao Paulo (2004), Mestre (2008) e Dou-
tora (2013) pelo Programa de Filologia e Lingua Portuguesa da Universidade de Sao Paulo - Faculda-
de de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas.
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INTRODUCAO

As sociedades se modificam com o passar dos tempos, tais mudangas sao favo-
recidas por diversos fatores (incluindo motivos histéricos, econdmicos, dentre outros),
transformando os grupos sociais de acordo com as suas necessidades e a de seus sujeitos.
Essas mudangas englobam setores diversos da economia, das tecnologias, da saude, da

gestdo publica além dos setores da educagao.

Dizer que a educacdo recebe influéncias sociais significa que de tempos em tempos
ela precisa entender sua sociedade para absorver as necessidades que, e a partir delas, so-
licitar ao seu publico um redimensionamento orientador participe no e para 0s processos

inerentes ao ensino € a aprendizagem.

Nesse sentido,

A educacdo formal esta num impasse diante de tantas mudangas na sociedade:
como evoluir para tornar-se relevante e conseguir que todos aprendam de forma
competente a conhecer, a construir seus projetos de vida e a conviver com o0s
demais. Os processos de organizar o curriculo, as metodologias, os tempos € 0s
espacos precisam ser revistos. (MORAN, 2015, p. 15).

Ao considerarmos tais pressupostos, apresentamos alguns aspectos que participam
do processo de ensino-aprendizagem no ambito da EaD, observando mais pontualmente
ferramentas que consolidam e efetivam a interatividade/interacdo nessa modalidade de
ensino. Assim, consideramos como objetivo central analisar a ferramenta de estratégia
didatico-pedagogica denominada por “féorum”, compreendida por nés como um recurso
de orientagdo didatica-pedagdgica para a transposicao e aprofundamento de contetidos

em conhecimento académico por meio da interatividade/interacao (as)sincrona.

Para tal, como base para compor nosso corpus, analisamos o “forum’ disponibili-
zado no AVA de uma institui¢do brasileira de ensino, cujo portfélio de cursos de ensino
superior incluem as areas de exatas, humanas e de tecnologia, distribuidos entre bacha-
relados, licenciaturas e cursos superiores de tecnologia. Ressalte-se que todos os cursos
da institui¢do tém previstas disciplinas na modalidade a distancia, seja parcialmente, seja

na sua integralidade.
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Nosso aporte tedrico recai em estudos desenvolvidos por estudiosos do campo
da educagdo, em particular, voltados a modalidade EaD de ensino, nomes como Moran
(2015), Kenski (2008), Behar (2007), Lévy (1999; 2010), dentre outros, contribuem em

nossas reflexdes sobre a tematica.

SOBRE A EDUCACAO A DISTANCIA NO CONTEXTO
BRASILEIRO

Os avangos tecnoldgicos, bem como os processos de globalizacdo mundial, acen-
tuaram a necessidade de otimizagdo do tempo e do encurtamento das distancias, além da
crescente solicitacdo de sujeitos mais escolarizados pelo mercado de trabalho, sdo alguns
dos fatores que contribuiram e oportunizaram uma crescente procura por cursos superio-

res na modalidade a distancia.

Os indices apresentados no Censo do Ensino Superior de 2017 (CES), ao indicar
o numero de alunos matriculados na EaD entre os anos de 2009 e 2017, corroboram com

essa visao:

Disponivel em: http://abed.org.br/arquivos/CENSO_EAD BR 2018 digital completo.pdf Acesso em:
13/04/2021. p. 67.

O crescimento apontado no grafico acaba por incidir, consequentemente, no au-
mento do oferecimento de cursos superiores na modalidade a distancia, por parte das

institui¢cdes, como aponta o grafico a seguir do Censo do Ensino Superior de 2017 (CES):



http://abed.org.br/arquivos/CENSO_EAD_BR_2018_digital_completo.pdf
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Disponivel em: http://abed.org.br/arquivos/CENSO_EAD BR 2018 digital completo.pdf Acesso em:
13/04/2021. p. 52.

Ao ser considerado o contexto nacional, temos nimeros que corroboram com o
aumento dos cursos oferecidos na EaD, sejam eles cursados “totalmente a distancia”,
sejam eles no formato “semipresencial”, como indicado no grafico a seguir no referido

CES de 2017:

Disponivel em: http://abed.org.br/arquivos/CENSO _EAD BR 2018 digital completo.pdf Acesso em:
13/04/2021. p. 63.

Tais nameros nos fazem pensar na representatividade e participagdo que a Educa-
cao a Distancia (EAD) tem como fator singular da nossa contemporaneidade. Nas pala-
vras de Kenski (2007) “Em um momento caracterizado por mudancas velozes, as pessoas
procuram na educagdo escolar a garantia de formacao que lhes possibilite o dominio de

conhecimentos € melhor qualidade de vida”. (KENSKI, 2007, p. 19).

Isso significa dizer que os grandes progressos nas tecnologias e midias de informa-

¢do e comunicacdo permitiram o desenvolvimento social que tomasse esses elementos
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como parte inerente ao seu tempo e aos seus espacgos. Nesse sentido:

O que a tecnologia traz hoje € integracao de todos os espacos e tempos. O en-
sinar e aprender acontece numa interligagdo simbiotica, profunda, constante
entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sao dois mundos ou
espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla,
hibridiza constantemente. Por isso a educagao formal ¢ cada vez mais blended,
misturada, hibrida, porque ndo acontece s6 no espago fisico da sala de aula, mas
nos multiplos espacos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa
seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente,
com as tecnologias moveis, equilibrando a interagdo com todos € com cada um.
Essa mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais ¢ fundamental para abrir a
escola para o mundo e para trazer o mundo para dentro da escola. (MORAN,
2015, p. 16).

Visto por esse viés, faz-se evidente que a nossa sociedade tem diante de si desafios
que vao para além da sala de aula propriamente dita, ou melhor, a sala de aula convoca
os atores educacionais a olharem por perspectivas novas ou, no minimo, mais ligadas as
necessidades da comunidade. A modalidade a distancia nao foge a regra, pois por exata-
mente ndo ter o convivio diario, tipico da educacgdo presencial, a EaD busca suprir essa
falta por meio de estratégias e ferramentas pedagogicas que viabilizem a intera¢ao, com
vistas, principalmente, a dar vazao a potencialidade do processo de ensino-aprendiza-

gem.

FERRAMENTAS PEDAGOGICAS NA EAD

No contexto da Educacdo a Distancia espaco e tempo sdo elementos que ndo pre-
cisam coexistir simultaneamente, visto que a aprendizagem se constroi em tempos e
lugares distintos, mais proximos aos sujeitos que participam do conjunto pedagogico
inerente ao processo de ensino-aprendizagem. Isso significa que, se de um lado propde-se
a flexibilidade na constru¢do do conhecimento; de outro, cria-se a sensagao de distancia-

mento social.

O avanco nas tecnologias com a globalizacao da internet, permitindo a facilitagao
de acesso a grande parte da sociedade, faz com que os métodos tradicionais de ensino

percam um pouco do seu sentido, visto que a distancia de um clique, a frente de um com-
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putador, o sujeito tem a possibilidade de conseguir a informacao que precisar, inclusive

aquelas relacionadas ao ambito do conhecimento académico.

Nas palavras de Moran (2015):

O que a tecnologia traz hoje ¢ integragdo de todos os espagos e tempos. O en-
sinar e aprender acontece numa interligagdo simbidtica, profunda, constante
entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sdo dois mundos ou
espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla,
hibridiza constantemente. Por isso a educagdo formal ¢ cada vez mais blended,
misturada, hibrida, porque ndo acontece so no espaco fisico da sala de aula, mas
nos multiplos espacos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa
seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente,
com as tecnologias modveis, equilibrando a interacdo com todos e com cada um.
(MORAN, 2015, p. 16).

Em consonancia com o que nos aponta Moran (2015), os processos educacionais,
sejam eles voltados a educagdo basica ou ao ensino superior, juntamente com o avango
tecnologico e com as mudancgas na esfera social, ressalta a necessidade de hibridizacao,

de mescla entre o “mundo fisico e 0 mundo digital” (MORAN, 2015, p. 16).

Na Educac¢do a Distancia a interacao se faz presente, contudo, utiliza-se mais dos
recursos tecnologicos da informagdo e da comunicagdo. Muitos autores, como Silva
(2012), destacam em seus trabalhos a apropriacdo e inclusdo de ferramentas como o
chat, jogos online, forum, videoconferéncia, Wikis, podcast, animagdes, dentre outros,
como recursos fecundos para um bom desenvolvimento do processo de ensino-aprendi-
zagem, o que principalmente no caso da EaD, esse processo se consolida com o uso das

tecnologias.

Nesse sentido, podemos afirmar que desenvolver procedimentos e estratégias que
assegurem um aprendizado mais profundo sobre os temas investigados a fim de que haja
melhora nas habilidades dos estudantes no registro documental, na analise das infor-
macgoes e na reflexdo sobre a construcdo do conhecimento €, portanto, um desafio evi-
denciado na modalidade EaD. Nesse sentido, sao desenvolvidos ferramentas e recursos
dentro dos ambientes virtuais de aprendizagem os quais propiciam interatividade, tanto

de maneira sincrona quanto assincrona.
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PROCEDIMENTOS E METODOS

Observar o lugar das ferramentas pedagdgicas empregadas em cada curso habili-
tado na Educacao a Distancia e suas implicagdes no processo de ensino-aprendizado ¢
elemento importante para assegurar eficcia e sucesso desse contexto educacional, pois €

a partir delas que a EaD efetiva-se como modalidade valida.

Neste trabalho propomos observar o espago de conversagdo destinado ao “forum”,
seja ele de discussdo, de informagdo, de aviso, ou de tematicas a fim de notarmos como
as intervengdes € interacdes entre professores tutores e alunos propiciam o desenvolvi-

mento do protagonismo estudantil.

A escolha por acompanhar e analisar os foruns de discussao do Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) se da por que a participagao dos alunos nos foruns € o momento

em que se estimula a reflexdo sobre o proprio aprendizado.

Para tanto, primeiramente, selecionamos a disciplina da qual extrairiamos nosso
objeto de estudo. A escolha se deus por uma disciplina que perpassa varios dos cursos da
instituicdo de ensino superior. Apos a escolha pela disciplina, optamos por escolher um
forum que se mostrasse produtivo nas interagdes. O assunto mote do férum circunscre-
ve-se em tipos de abordagens metodologicas, que foi um assunto trabalhado em uma das
aulas do curso. Esse forum produziu mais de vinte interacdes entre alunos e professor
tutor a partir de uma provocacao pedagogica inicial por parte do condutor da conversagao

para o encaminhamento do aprendizado considerando as pautas estudadas em aula.

Os dados sdo informados de maneira an6nima, a fim de manter em sigilo os sujei-

tos envolvidos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Coletados os dados, podemos iniciar nossa discussdo retomando o que Valente
(2003) afirma sobre a interatividade no ambito do processo de ensino aprendizagem: “A
interacdo via internet tem como objetivo a realizagdo de espirais de aprendizagem, faci-

litando o processo de construcao de conhecimento” (VALENTE, 2003).
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Tendo em mente tal perspectiva, apresentamos os dados:

Chamada do professor para a tematica do férum

[.]

O conteudo da semana trata sobre a produ¢dao de conhecimento e o aborda como “um
método que foi planejado, organizado e que permita as pessoas entenderem como este
conhecimento foi produzido”. [...]

O forum tematico desta semana sera sobre a pesquisa quantitativa versus a pesquisa

qualitativa.

[.]

Notemos que a chamada para a discussao tematica se da de modo bastante simples,
em que o professor tutor faz um breve resumo do conteudo e faz a indicagao do foco que
terd o forum. Apesar de bastante discreta, a chamada para discussdo surte em interagao,
dado que ao analisarmos o féorum notamos haver mais de vinte interagdes entre alunos
e professor para o assunto abordado. A seguir, apresentamos dois desses momentos de

interagao no forum.

Interagdes - Alunos

Interacao 1 Interagdo 2

A diferenga entre as duas sdo respectiva-
Elas tém diferengas entre si, mas resultam o '
mente: a primeira realiza pequenas amos-
em uma conclusdo de estudos e pesqui- . o
' ' tragens extraindo dados subjetivos com
sas, sejam elas baseadas em quantidades .
o perguntas abertas que permitem conhecer
ou numeros (quantitativa) ou baseadas em
melhor os individuos pesquisados; a segun-
fatos cientificos através do raciocinio 16- . . .
. o da pesquisa permite analisar grande nume-
gico (qualitativa).
ro de dados coletados de maneira fechada.
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Com os excertos apresentados notamos que a interacao se fundamenta, por parte
dos alunos, em criar um breve resumo do que eles entendem ser cada uma das aborda-
gens tratadas na aula, com palavras proprias, certamente, apoiando-se no material dis-
ponibilizado em aula. Na interacdo 1 percebemos que o aluno focou em apontar as di-
ferencas por oposicdo de ideias: “baseadas em quantidades ou nimeros (quantitativa)”
versus “baseadas em fatos cientificos através do raciocinio 16gico (qualitativa)”, ou seja,
o aluno apresenta uma defini¢do sucinta do conteudo da aula. Na interacdo 2 notamos
que o aluno também apresenta uma definicdo, a partir de suas proprias palavras, sobre a
tematica abordada na aula, favorecendo o protagonismo estudantil no processo de ensi-

no-aprendizagem.

Nas palavras de Lévy (1999):

Devemos construir novos modelos do espago dos conhecimentos. No lugar de
representacdo em escalas lineares e paralelas, em pirdmides estruturadas em
‘niveis’, organizadas pela no¢do de pré-requisitos e convergindo para saberes
‘superiores’, a partir de agora devemos preferir a imagem em espacos de co-
nhecimentos emergentes, abertos, continuos, em fluxo, ndo lineares, se reorga-
nizando de acordo com os objetivos ou os contextos, nos quais cada um ocupa
posigdo singular e evolutiva (LEVY, 1999, p. 158).

Outro elemento a ser pensado acerca do objeto, no caso o féorum, refere-se a per-
cepcao de que a interacdo se da de maneira assincrona, ou seja, em tempos € espacos
distintos de alunos e professor tutor. Contudo, a assincronicidade nao ¢ fator negativo,
ao contrario, a0 mesmo tempo em que se posiciona desse modo, permite ao aluno que
haja tempo de maturagdo e reflexdo sobre o assunto desenvolvido em aula. Isto é: o aluno
considera a provocacao pedagdgica, ainda que assentada discretamente, ¢ a responde a

sua maneira, no seu tempo € no seu espaco de estudo.

Visto por este viés, o emprego da ferramenta “forum’ no processo de ensino-apren-
dizagem no ambito da EaD corrobora com o que Behar (2008) afirma acerca dos modelos
pedagdgicos que sao mediados por tecnologias da comunicagdo e informacao, isto €, a
interatividade como ferramenta pedagdgica propicia o desenvolvimento da construgao

do conhecimento de forma significativa.
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Com isso, temos que os resultados esperados baseiam-se na premissa de que um
processo educativo deve contemplar um aprendizado pautado em acdes e intervengdes
visando o desenvolvimento de competéncias que permitam lidar com a construgdo do
conhecimento em ambiente virtual, em particular, nas salas de foruns (tematicas, de dis-
cussao ou outras), assim, a0 empregarmos agoes € estratégias pedagdgicas teremos resul-
tados que levam a uma aprendizagem reflexiva e protagonizada pelo estudante, com vis-

tas a uma formacao profissional mais completa e adequada a sociedade contemporanea.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Ao pensarmos o processo de ensino-aprendizagem no ambito da Educagdo a Dis-
tancia somos levados a considerar aspectos como a interagdo, o tempo e o espago. Esses
trés elementos, no contexto da sala de aula virtual, designado como Ambiente Virtual de

Aprendizagem — AVA, participam no desenvolvimento do protagonismo estudantil.

Com a finalidade de refletirmos sobre a problemaética, escolhemos pensar a inte-
racdo a partir da ferramenta “forum”. Para tal, assentamos nossa discussdo em trabalhos
desenvolvidos por estudiosos como Moran (2015), Kenski (2008), Behar (2007), Lévy
(1999; 2010), dentre outros.

Assim, a analise dos dados nos permite afirmar que o uso de tecnologias no ambito
da Educagdo a Distancia (EaD) facilita a promocao da interatividade aliadas as ferramen-
tas pedagogicas desenhadas com essa finalidade. O forum propicia a interagdo entre dois
dos agentes do processo de ensino-aprendizagem: professor tutor ¢ aluno, promovendo

uma aprendizagem mais humanizada e significativa.
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INTRODUCAO

A humanidade enfrenta pandemias desde os tempos mais remotos. Pandemia ¢ um
termo usado para descrever uma situagdo em que uma doenca infecciosa ameaga milhdes
de pessoas ao redor do mundo, simultaneamente. O planeta Terra vive, nesse momento,
uma pandemia, decretada pela Organizacao Mundial de Saude — OMS, em 11 de margo
de 2020, causada pelo novo coronavirus. A COVID-19 ¢ uma doenca infecciosa causada
pelo novo coronavirus, identificado pela primeira vez em dezembro de 2019, em Wuhan,
na China. As evidéncias disponiveis atualmente apontam que o virus causador da CO-
VID-19 pode se espalhar por meio do contato direto, indireto (através de superficies ou
objetos contaminados) ou proximo (na faixa de um metro) com pessoas infectadas atra-
vés de secre¢des como saliva e secrecoes respiratorias ou de suas goticulas respiratorias,

que sdo expelidas quando uma pessoa tosse, espirra, fala ou canta.

As pessoas que estdo em contato proximo (a menos de 1 metro) com uma pessoa
infectada podem pegar a COVID-19 quando essas goticulas infecciosas entrarem na sua
boca, nariz ou olhos. Nesse contexto, sem a existéncia de vacinas, a recomendacao ¢ fa-

zer uso de mascaras e ter atitudes de distanciamentos para a prote¢ao de si e dos outros.

Para conter a propagacao do virus sdo utilizadas algumas estratégias, dentre elas,
medidas de distanciamento social que consistem em exigir que todos os setores da socie-
dade permanec¢am nas suas residéncias durante a vigéncia da decretacdo da medida pelos

gestores locais. Esta medida restringe a0 maximo o contato entre pessoas.

Neste sentido, as Institui¢des de ensino comegam a pensar estratégias para a conti-
nuidade das atividades académicas, considerando essa nova realidade, a impossibilidade
das aulas presenciais. Diante dessa situagdo, surge a necessidade emergencial para en-

frentar o cenario de distanciamento social.

A tomada de decisdo rapida para adequar um modelo de ensino que oportunizas-
sem a retomada das aulas ndo presenciais foi formalizada nas instituigdes de ensino e
dentre as possibilidades, instituiu-se o ensino remoto no Brasil, por meio da Portaria n°

343 de 17 de margo de 2020 (atualmente revogada pela Portaria n° 544 de 16 de junho
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de 2020), esta substitui as aulas presenciais por aulas em meios digitais enquanto durar a

situa¢do de pandemia do Novo Coronavirus - COVID-19 (BRASIL, 2020).

Para o Ensino Superior, a Lei 10.040/2020, orientou conforme Art. 3° o desenvol-
vimento de atividades pedagogicas ndo presenciais, por meio do uso de tecnologias da in-

formag¢do e comunicagdo, para fins de integraliza¢do da respectiva carga horaria exigida.

Neste sentido, institui¢des realizaram pesquisas junto ao corpo discente para ava-
liar a possibilidade de acesso as aulas via Internet e conforme resultado, foi retomada as
atividades académicas, com a oferta de algumas disciplinas, garantindo aos alunos com
dificuldades para acesso virtual, o direito de cursar as disciplinas ofertadas remotamente,

numa etapa seguinte, de forma presencial.

Vale ressaltar que, muitas instituicoes retomaram suas atividades e foram adequan-
do-as conforme suas realidades, sempre considerando o contexto social e econdomico dos

seus alunos.

Das experiéncias observadas, nesse retorno, algumas optaram por elaborar e im-
primir atividades ou mesmo gravaram aulas, disponibilizaram em canais de TV abertos,
ambas situagdes comuns nas escolas da Educagdo Bésica, para contemplar alunos com

dificuldades de acompanhar as aulas por meio de plataformas digitais.

Outras organizaram suas atividades a partir de plataformas que possibilitavam au-
las online (em tempo real) explorando aplicativos que permitiam a realizagdao de videos
chamadas, nesse caso, a experiéncia que vivenciamos na disciplina Metodologia do En-

sino Superior.

Diante disso, o estudo visa referenciar praticas docentes realizadas na disciplina
Metodologia do Ensino Superior, ofertada de forma remota, via Google Meet, tendo
como base nas inferéncias apresentadas pelos discentes em depoimentos quando pergun-

tados sobre as situacdes de aprendizagens durante o estudo.

A relevancia desse estudo justifica-se pela viabilidade observada durante as aulas

remotas na referida disciplina, quando novas praticas de ensinar e aprender foram in-
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corporadas, tornando os momentos mais enriquecedores, mesmo em ambiente virtual, a

participagao ativa nao foi comprometida nesse processo.

Para a realizag¢ao do estudo, a metodologia utilizada envolve a pesquisa-acao, pois
ha a participacdo direta dos pesquisadores. Quanto a abordagem qualiquantitativa, as
informacgdes coletadas favoreceram a associacao de dados qualitativos e quantitativos e
permitiu ampliar o olhar sobre pontos complexos do objeto da investigacdao. Os instru-
mentos e procedimentos utilizados foram: questionario semiestruturado, apresentando
questoes fechadas e abertas; observacdo direta a partir das anotagdes individuais dos
pesquisadores, durante as aulas. Na observagao procurou-se identificar e esclarecer fe-
nomenos que envolveram praticas pedagogicas vivenciadas nas aulas que contribuiram

para o processo de ensino-aprendizagem.

Para compreender as praticas docentes vivenciadas na disciplina, autores como
RAMALHO e NUNEZ (2003); GAUTHIER (2003) foram selecionados para legiti-
mar as inferéncias apresentadas quanto as necessidades formativas dos professores em
desenvolvimento permanente. Quanto a base que fundamenta o estudo sobre o olhar para
metodologias utilizadas MORAN e BACICH, MASETTO e BEHRENS (2013), PRAT
e PALOFF (2015) referenciam as praticas identificadas nos professores titulares da dis-

ciplina.

Como resultado, observou-se a estudo a relevancia, principalmente quanto aos
saberesdocentes necessarios para o desenvolvimento de metodologias que atendam as
diferentesformas de ensinar e consequentemente de aprender, seja em espacos fisicos

presenciais ou virtuais.

O projeto de escrita do artigo esta organizado na seguinte ordem: I introdugdo
- nesta se¢do ¢ apresentada o contexto da pesquisa, objetivo, justificativa, metodologia
utilizada, base teodrica e resultados; II Base Epistemoldgica e Metodoldgica que visa
fundamentar as inferéncias observadas no estudo; III Analise dos Resultados e IV Con-

sideracgoes.
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DA PRESENCIALIDADE A VIRTUALIDADE: DESAFIOS DA
ATIVIDADE DOCENTE

Os desafios observados no cenario atual, com mudangas bruscas nas praticas so-
ciais, impulsionam novos saberes a atividade docente. Isso exige do professor novas
aprendizagens que lhes permitam tomar decisdes para enfrentar situacdes adversas, prin-
cipalmente advindas das novas tecnologias digitais que transformam diariamente a co-

municacao entre as pessoas, bem como a forma de produzir e acessar as informagdes.

Esse enfoque nos permite refletir sobre quais conhecimentos, saberes e praticas
precisamos incorporar as atividades profissionais dos professores para ensinar, diante de
um cenario de permanente mudancas, seja no contexto atual, pelo distanciamento social
ou mesmo pela evolucao da sociedade. Os desafios sdo permanentes, pois como afirma
RAMALHO e NUNEZ (2014, p.50) “ensinar ndo é uma tarefa ficil, banal, intuitiva e

descolada de uma base de conhecimento profissional”.

Portanto, entender que aprendizagens sao necessarias ao desenvolvimento do pro-
fessor, observamos, no cenario de distanciamento social, este profissional reinventando
suas praticas, mesmo reconhecendo que esses professores possuem crengas, ideias e con-
cep¢des, conhecimentos, atitudes sobre o ensino (NUNEZ e RAMALHO, 2014), ainda

assim, se desafiaram para atender a situagao emergencial.

Nessa mesma perspectiva, a necessidade formativa, Novoa (2020) concebe que o
professor deve sair do campo da denunciagdo para o campo da enunciagdo, aquele que

busca solugdo, o professor pesquisador.

Dessa forma, compreende-se como um componente essencial a aprendizagem, o
conhecimento e a educagdo como um bem comum mundial baseada nos principios da
dimensao coletiva, como tarefa social, que corrobora para a responsabilidade comparti-

lhada e o compromisso com a solidariedade (UNESCO, 2016).

Em tempos de tensdes, ¢ imprescindivel promover a educacao em direitos huma-
nos, considerando que os seres humanos compartilham valores, virtudes e sentido de

justica.
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A escola ndo se constitui apenas para aluno aprender, ela ¢ espaco também para
professores aprenderem continuamente a partir das analises, dos projetos em que estdo
envolvidos tanto no que diz respeito a observagao e a instru¢ao. A autonomia profissional
e a colaboragdo com os colegas requer aprendizado continuo € um ambiente 6timo. Para
tanto, faz-se necessario uma mudanca cultural, considerando o professor como aprendiz
nao apenas como fonte de conhecimento num processo de participacao continua e cola-

borativa, responsiva.

Todos esses fatores dependem da clareza de como organizar atividades para que
esses objetivos sejam contemplados. Necessitamos de uma engenharia pedagogica, teo-

ria e objetivo de aprendizagem.

O contexto das aulas remotas na disciplina de Metodologia do
Ensino Superior

O avango das tecnologias digitais possibilita inlmeras formas de acesso a infor-
magdo e comunicacao e tem nas ultimas décadas encurtado distincias geograficas em
todo o mundo. Recentemente, observamos a intensificagao das interagdes sociais me-
diadas pelas tecnologias, com o distanciamento social, consequéncia da Pandemia da

COVID-19.

O bom uso das tecnologias contribui para diminui¢do das desigualdades, porém a
intensidade das tecnologias pode trazer danos, o que exige estratégias e avancos do ensi-

no. E importante o equilibrio do uso das tecnologias e da didatica.

A tecnologia cria possibilidade de boa instrucao para todos, diminuindo as desi-
gualdades. As dificuldades sao nas rotinas pedagdgicas e deve-se considerar a estrutura

dos objetivos de aprendizagem que sdo: 0 que ensinar, como ensinar € como avaliar.

Rapidamente, os aparelhos tecnoldgicos tornaram-se imprescindiveis para as pes-
soas, seja em diferentes situacdes de comunicagdo e contextos, como no trabalho, no

entretenimento e lazer e na educacao.

Nas relacoes de trabalho, ao adotar como estratégia, o trabalho Home Office (tra-

balho em casa), empresas implantaram e/ou implementaram as tecnologias digitais,
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ex-plorando plataformas para continuidade das atividades e, as redes sociais foram se
consolidando como uma forma rapida e eficiente de divulgacao, compra e venda de pro-
dutos. Esse fato impulsionou mudangas € com isso empresarios foram convencidos que

era necessario repensar seus negocios.

No lazer e entretenimento nao foi diferente, principalmente, com o fluxo intenso de
conexoes estabelecidas pelas redes sociais na Internet. Através de links pode-se perceber
as diversas maneiras de interagdes sociais entre pessoas, no ambito do ciberespago, sendo

essas sincronas e assincronas, diferenciando-as pela temporalidade de participacao.

Na Educagao com a suspensao das atividades presenciais, as tecnologias digitais
da informag¢do e comunicagado - TDIC, ganhou espago e foi incorporada em muitas insti-
tuicdes de ensino. Essa mudanga répida se constituiu como um grande desafio para pro-
fessores e estudantes, pois a inser¢ao de praticas pedagogicas mediadas por tecnologias

ainda se apresentava de forma timida nas instituigdes, pois até,

Algum tempo atras, a polémica se instaurava sobre o uso ou nao de tecnolo-
gias no processo educacional em virtude da identificacdo da tecnologia com o
uso apenas operacional e comportamentalista das estratégias desvinculadas das
preocupacdes com o desenvolvimento das pessoas. (MASETTO, 2013, p.141).

No cenario atual, com a perspectiva da oferta do Ensino Remoto mediado por
tecnologias, ampliou as possibilidades para a retomada das atividades académicas e no-
vamente, o fendmeno das redes sociais permitiram a circulagdo de praticas pedagogicas
integradas as tecnologias, criando novos agrupamentos sociais interconectados, como:
palestras, video aulas, seminarios, aulas ao vivo, entre outras praticas. Todas organiza-
das e compartilhadas em plataformas por professores para que os estudantes interajam e

participem.

Ao integrar as tecnologias em suas praticas pedagdgicas, o professor assumiu uma
nova atitude, pela diversidade de ferramentas, viu-se diante do desafio de adaptar-se a

elas para dar sentido ao uso e favorecer o processo de ensino-aprendizagem.

Da vasta disponibilidade de ferramentas tecnologicas disponiveis, neste estudo

destacamos as experiéncias com as plataformas SIGAA, Google Meet e o aplicativo
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WhatsApp. Além dessas ferramentas, a plataforma do Youtube também foi utilizada para

o compartilhamento das aulas gravadas.

E importante destacar que a experiéncia foi desafiadora para a maioria dos
envolvidos, professores titulares da disciplina, discentes e professores convidados.
Contudo, aprender juntos constituiu-se como uma pratica permanente durante toda a
disciplina. Essa afirmacdo se evidencia nos materiais utilizados para andlise sobre as
experiéncias adquiridas na disciplina. (Questiondrio, aplicativo WhatsApp e anotacdes

individuais dos pesquisadores).

Percebemos assim, que a metodologia utilizada nas aulas favoreceu interagdes
diferenciadas, verbal (dudio) ou escrita (chat). As participagdes dos alunos se intensifica-

ram conforme necessidades e interesses sobre o tema da aula.

Nesse sentido, foi possivel observarmos a intensa interagdao pelo volume de con-
tribuigdes, registrados no chat. Em algumas aulas foram registradas mais de 100 parti-
cipagoes, 1sso indica que a participagdo ativa na disciplina, constitui-se como uma es-
tratégia didatica “para alcancar bons resultados no ambiente online, os alunos precisam
ser ativos, criativos e envolvidos com o processo de aprendizagem” (PALOFF e PRATT,

2015. p.126).

Portanto, pensar como os ambientes online foram explorados, na disciplina, pode
ser uma oportunidade para a apropriacao metodologica do uso das tecnologias, como
meio de personalizacdo e aproximacao das aprendizagens desejadas dos alunos. Ficou
claro durante o estudo e pesquisa como as ferramentas tecnoldgicas escolhidas pelos

professores proporcionaram gradativamente a interatividade de alunos e professores.

Entdo, como pensar em boas praticas de ensino mediadas pelas tecnologias digi-
tais, num contexto que constatamos uma infinidade de ferramentas e aplicativos dispo-
niveis? Que conhecimentos e habilidades serdo necessarias para que o professor possa

escolher a tecnologia mais adequada a realidade dos alunos, de maneira sabia?

Cabe refletir sobre a formacao continuada dos professores para auxilia-los no de-
senvolvimento de habilidades que lhes permitam mudar suas praticas, integrando-as no-

vos processos e novas relagdes mediadas por tecnologias digitais.
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Ambientes acolhedores influenciam na construgdo de boas experiéncias, assim a
pesquisa aplicada com uma representagdo da turma procurou revelar como estudantes da

disciplina de Metodologia no Ensino Superior avaliam aulas remotas.

O QUE REVELAM OS DADOS CONSTRUIDOS COM BASE NA
PESQUISA

Para analisar as experiéncias do ensino na disciplina, os dados construidos a partir
do questiondrio e anotagoes individuais dos pesquisadores, permitiram observar as-
pectos importantes que consolidam o impacto positivo das metodologias utilizadas para

ensinar, no formato remoto, mesmo essa experiéncia sendo nova para todos.

A proposta era identificar boas praticas que permitam os estudantes se envolverem
com a sua aprendizagem. Por isso, elaboramos um questiondrio com perguntas abertas e
questoes de multiplas escolhas, para compreender como os estudantes avaliaram as me-

todologias, recursos utilizados, temas abordados, participacao e interacao na disciplina.

Os dados da pesquisa sdo resultados do questionario enviado para uma represen-
tacdo de estudantes do mestrado, doutorado e alunos especiais que participaram da dis-
ciplina. Nao foram estabelecidos critérios para a sele¢do dos estudantes, aleatoriamente

enviamos o questionario pelo aplicativo WhatsApp, individualmente.

As perguntas que tratam essa pesquisa diz respeito ao perfil académico do estu-
dante, expectativas da disciplina para o ensino remoto, acesso ¢ compartilhamento do
material via SIGAA, o uso do Google Meet para momentos sincronos (em tempo real),
comunicacao interativa no grupo do WhatsApp, metodologias utilizadas, viabilidade das

estratégias, para estudo e participagdo, relevancia dos temas e autores.

Os graficos a seguir representam a leitura que realizamos a partir do questionario
aplicado. Para dialogar com a andlise das informacdes construidas, reportamos as anota-
coes individuais e gravagoes das aulas. A ideia € integrar nesta analise as percepgoes dos
pesquisadores: o dito na oralidade (gravagdes), o registrado (anotag¢des individuais) e as

respostas do questionario (formuldrio online).
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Assim, iniciamos a analise identificando os estudantes da pesquisa e seu vinculo

académico. O grafico 1 representa o lugar de fala de cada estudante.

Gratfico 1 - Pertfil Académico

Fonte: Autores. 2020

Dos dados coletados, observamos que os estudantes regulares do mestrado, dou-
torado e alunos especiais, prontamente responderam o questionario encaminhado, isto
revela o interesse € 0 comprometimento em contribuir com o nosso estudo, pois imedia-

tamente, coletamos os dados solicitados.

Outro fator observado, foi o resultado da participacao, a maioria das respostas cor-
respondem a estudantes do mestrado 70%, 20% estudantes do doutorado e 10% alunos

especiais.

Podemos assim, fazer inferéncia a elevada propor¢ao de pessoas que entende o pa-
pel da formacao continuada como necessaria a sua aprendizagem e ao desenvolvimento
profissional. Nessa perspectiva, a formagdo continuada ¢ entendida como processo de
apropriacdo sistematica e formal da cultura profissional que contribui para a identidade

profissional (RAMALHO e NUNEZ, 2014).

Entao para compreender como as praticas docentes impactam diretamente no en-

volvimento e participagdo dos estudantes, as respostas apresentadas no Grafico 2 eviden-
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cia que se a Disciplina Metodologia do Ensino Superior ofertada no formato remoto com
aulas sincronas, intera¢des no aplicativo WhatsApp' ee compartilhamento de materiais
para estudo via SIGAA?, atendeu suas expectativas quanto a participagdo e interagao
entre os professores titulares e colegas estudantes. Os respondentes da pesquisa conside-
ram a implementagdo dos recursos tecnologicos de apoio as atividades como viavel nesta

experiéncia.

Grafico 2 - Metodologia e recursos utilizados nas aulas remotas

Fonte: Autores. 2020

Nos dados observados, constatamos que 90% dos participantes afirmaram que a
disciplina de metodologia do ensino superior atendeu as expectativas, mesmo sendo ofer-
tada no formato remoto. Apenas 10% dos participantes avaliaram que a disciplina aten-
deu em parte. Importante ressaltar que nao tivemos nenhum estudante que desaprovou a

oferta da disciplina, no formato remoto, na sua totalidade.

1 Aplicativo usado para troca de mensagens via conexao com a Internet. Atualmente ¢ o apli-
cativo mais usado no mundo, pois permite chamadas de voz, video, compartilhamentos de arquivos,
sejam estes: imagens, textos, audios, entre outros. Destaca-se da comunicag¢do via chat (disponiveis em
algumas plataformas) por manter a mensagem ativa, mesmo quando estamos off-line. Saiba mais sobre
o aplicativo acessando: https://www.whatsapp.com/

2 Sistema Integrado de Atividades Académicas, disponibilizado em ambiente virtual de aprendi-
zagem em que professores e estudantes podem interagir, virtualmente, por foruns, enquetes, mensagens,
entre outros, pela Web. https://sigaa.ufrn.br/sigaa



https://www.whatsapp.com/
https://sigaa.ufrn.br/sigaa
https://sigaa.ufrn.br/sigaa
https://sigaa.ufrn.br/sigaa
https://sigaa.ufrn.br/sigaa
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Diante dessas evidéncias, podemos inferir que a oferta da disciplina, de forma
remota, ndo comprometeu a participacdo e frequéncia nas aulas. E mais, provocou nos
professores e estudantes um novo olhar para o uso das tecnologias digitais, rompendo
barreiras, aprendendo novas formas de comunicacao, reinventando a sala de aula presen-

cial.

A propo6sito, como podemos refletir um cenario educacional pos-pandemia? A di-

namica da sala de aula presencial serd a mesma?

Existem maneiras diferentes de ensinar e de se apropriar do conhecimento (BACI-
CH e MORAN, 2015), nessa perspectiva ndo podemos mais observar o cendrio educa-
cional, limitando-o apenas ao espaco fisico da sala de aula, organizada em institui¢des de

ensino.

Hoje, com a perspectiva do ensino hibrido, os espagos de ensino-aprendizagem sao
rotativos e dinamicos, podem ser alternados, enriquecidos em ambientes virtuais, permi-
tindo a personalizacdo individual, pois embora o objetivo seja comum, os caminhos sao
diferentes ou mesmo se ajustam as experiéncias dos alunos. Mesmo tendo clareza das
possibilidades de interagdes por meio das tecnologias, essas nao dao conta de lidar com

toda a riqueza de uma relagdo

Os graficos 3 e 4 indicam a visdao dos estudantes acerca das estratégias utilizadas
para o compartilhamento do material de leitura, estudo e comunicag¢do via SIGAA e o

aplicativo WhatsApp.
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Grafico 3 - Recurso SIGAA

Fonte: Autores, 2020

Grafico 4 - Recurso WhatsApp

Fonte: Autores, 2020

Ao perguntar sobre o aplicativo para interagdo e a plataforma para compartilhamen-
to e envio de atividades, procurou-se saber o quanto os recursos tecnologicos escolhidos
facilitam o acesso ao material € o aplicativo para viabilizar a comunicagdo instantanea.
De acordo com os dados coletados, 70% dos estudantes responderam SIM, validando a
estratégia escolhida pelas habilidades apresentadas no sistema. 20% responderam EM
PARTE, consideram o sistema SIGAA como um recurso administrativo, 10% dos estu-

dantes afirmaram NAO, visto que sempre depende de alguém para ajudar.
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Como podemos perceber, pouco mais de dois ter¢os dos entrevistados aprovam
plenamente o uso do SIGAA. Diante disso, podemos entender que essa parcela de estu-

dantes ja faziam uso do sistema, mesmo antes da pandemia.

A questao 5 abordava sobre o uso do aplicativo WhatsApp, se o grupo do WhatsA-
pp facilitou a comunicagdo instantanea, entre professores e estudantes, pela rapidez com

que as informacodes e as respostas eram disponibilizadas.

Com base nos dados, 90% responderam que SIM, que as informacgdes eram escla-
recedoras e rapidas e apenas 10% dos estudantes disseram que havia excesso de informa-

coes.

Diante dessa constatagdo, acreditamos que o €xito do uso do aplicativo na discipli-
na de Metodologia do Ensino Superior deu-se devido o WhatsApp fazer parte da rotina
das pessoas e adequagdo dessa comunicagdo ao formato remoto. Sera que a partir de

agora todas as turmas terdo seu grupo de WhatsApp independente de pandemia?

A estratégia de aproximacao e comunicagao via WhatsApp, se constitui em uma
realidade comum na organizagdo de grupos, conforme interesses (pessoais ou profissio-
nais) e finalidades, a comunicagdo e o compartilhamento de informag¢des ganham rapidez
e objetividade. As pessoas informam e sdo informados sobre os acontecimentos, muitas

vezes em tempo real, isso gera a dependéncia de manter-se conectados 24 horas.

Assim como uma rede social, o aplicativo WhatsApp incorpora recursos diversos,

imagens, textos, videos, audios que podem ser acessados, muitas vezes de forma off-line.

Grafico 4 - Aulas online via Meet

Fonte: Autores, 2020
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Imagem 1 - Metodologia utilizada nas aulas

Fonte: Autores, 2020

O grafico 4 trata do uso da ferramenta Google Meet para a interagao online (sin-
crona) tendo como perspectiva a aproximacao do universo presencial para o virtual, por
meio de video chamada ao vivo. A referida ferramenta permite a exibi¢do dos partici-
pantes, além de esta disponivel para computadores e aparelhos moveis. No entanto, vale
ressaltar que outras ferramentas estao disponiveis para uso digital, nesse mesmo formato,
como: Plataforma ZOOM, Webex Meetings, Microsoft Teams, entre outras, porém o
Google Meet tem na versdo gratuita o acesso amplo de participantes (em torno de 250),
o que facilita organizar com mais seguranga as atividades académicas, mesmo para tur-
mas numerosas. Outro fator determinante ¢ a facilidade de acesso e utilizagao, como foi

afirmado pelos participantes da pesquisa.

Os dados apresentados confirmam a escolha dos professores pelo Google meet,
pois 90% dos estudantes responderam que a ferramenta atendeu as expectativas, devido
a simplicidade de uso. Apenas 10% dos estudantes sugeriram o uso de outra ferramenta
em uma outra ocasido ¢ nenhum participante da pesquisa considerou a ferramenta meet

muito limitada.

Quanto as metodologias utilizadas pelos professores titulares da disciplina, dis-
centes convidados e pelo professor palestrante na aula de encerramento, a imagem 1

revela o grau de satisfagdo dos estudantes.
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No tocante a metodologia utilizada durante as aulas, as respostas dos participan-
tes apontam o grau de satisfagdo bastante expressivo. A questdo 6 foi elaborada de for-
ma aberta e na andlise dos textos produzidos, centramos em registrar, as palavras-chave
(Imagem 1), os conceitos que estavam presentes nos textos. As palavras Otima, Satisfa-
toria e Interativa foram as mais evidenciadas. As referidas palavras podem fazer surgir
na memoria de longo prazo uma série de conceitos que estao a elas associados (GAU-
THIER, 2014), assim, 6tima pode representar a total aceitagdo e aprovagao da situagao

de aprendizagem para os estudantes.

Ainda sobre os textos produzidos nas respostas dos participantes, a expressao
que complementa a avaliacdo da metodologia, ganhou visibilidade por abordar como
relevante para a formagdo como professor pesquisador, ¢ de fato, o reconhecimento a

adequagdo da metodologia para o ensino remoto.

Para outros estudantes, identificar a metodologia da sala de aula como produtiva,

interessante, positiva e enriquecedora (grifo nosso), consolidam as percep¢des das pala-

vras-chave.

Outro ponto relevante € perceber que ndo ha respostas sem nenhum ponto que
identificasse inadequagao nas escolhas metodologicas ou mesmo insatisfacao por parte

dos estudantes participantes da disciplina.

Portanto, a metodologia utilizada favoreceu, aos participantes da pesquisa, boas

experiéncias para aprendizagens durante as aulas.

Isso também se evidenciava quando o tempo definido para o término das aulas era
sempre ampliado para além do horario estabelecido e a maioria (90% permanecia atentos

e participativos (conforme registradas nas gravagdes).

Para analisar se as estratégias didatico-pedagdgicas dos professores como: expo-
si¢do oral na aula, apresentacao de slides, didlogos via chat, facilitaram a compreensao

dos temas e a participagdo na aula (via Meet).
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Grafico 5 - Estratégias pedagogicas

Fonte: Autores. 2020

Grafico 6 - Temas estudados na disciplina

Fonte: Autores. 2020

Vale lembrar que tanto a exposi¢do oral, quanto a apresentagdo dos slides sao es-
tratégias bem constantes também na aula presencial, no entanto, a participacao dos estu-
dantes ganha outro recurso além da oralidade, a comunicagao escrita por meio do Chat.
O chat caracteriza-se por ser um espago, no qual o estudante pode interagir com os pro-
fessores e os colegas, realizando saudagdo de chegada e despedida, fazendo perguntas,

inserindo comentarios, compartilhando material via link, entre outras utilidades.
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De acordo com os dados, 70% aprovaram as estratégias utilizadas pelos professo-
res da disciplina e 30% responderam que atendeu em parte as estratégias. Destacar que
nao houve nenhuma reprovagdo com relagao as estratégias utilizadas durante a discipli-

na.

O grafico 6 avaliou os temas e autores selecionados para serem estudados na dis-
ciplina. De acordo com os dados apresentados, 100% dos estudantes avaliaram funda-
mental e relevante a sele¢ao do material discutido durante as aulas, sendo, 50% para cada

categoria ¢ nenhum estudante avaliou como regular essa questao.

Quando questionado sobre os temas estudados € o pleno atendimento, conforme
a Ementa da Disciplina de Metodologia do Ensino Superior foi sugerido que os partici-
pantes da pesquisa, referenciasse dois temas que considerou essencial para sua formagao

enquanto pesquisador. A tabela 1 traz os temas apresentados no questiondrio.

Tabela 1 - Temas ministrados durante as aulas e considerados essenciais pelos
participantes para a sua formacao

Respostas dos participantes

A perspectiva historico-cultural e a teoria do engajamento

Recursos digitais e profissionalizacdo docente.

Ensino-aprendizagem de estudantes da educacgao basica; Ensino Explicito como uma metodo-
logia eficiente de ensino.

Aprendizagem da docéncia, Profissionalizagao da docéncia
Aprendizagem e engajamento estudantil no ensino superior

Ensino-aprendizagem; uso das ferramentas tecnologicas

As tecnologias nas praticas docentes e a abordagem sobre ensino e desempenho do estudante
segundo Gauthier

Formagdo docente, tecnologias e as orientagdes dos Organismos internacionais para uma agen-
da educacional

Rigor na pesquisa e ensino explicito.

Uso das tecnologias em sala de aula e a responsabilidade do estudante no seu processo educa-
tivo.
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Dos temas estudados durante a disciplina de Metodologia de Ensino Superior tive-
ram destaques as tematicas relacionadas ao processo de ensino-aprendizagem e o uso das

tecnologias digitais como estratégia de ensino.

CONCLUSAO

Sabemos dos desafios que a sociedade enfrenta, com o distanciamento social. As
as atividades antes presenciais, foram substituidase adaptadas para um formato virtual,
cujaa maioria da populagao tinha pouca experiéncia. Ansiedades e desejos de oportunizar
a continuidade das atividades académicas, nos fez mergulhar num cendrio ainda pouco
conhecido por uma grande parcela da sociedade. Entendemos ainda a importancia da
ciéncia do comportamento, estratégia social como a melhor forma de conter uma epide-

mia.

Aprender e ensinar por meio das tecnologias foi o principal desafio. Que praticas e
recursos foram ao longo desse processo sendo implementadas efetivamente para garantir
a participacao de todos professores e estudantes? Instituigdes procuraram informacgoes
sobre os estudantes, alguns apresentavam anseios, curiosidades, outros limitagdes de di-

versas ordens.

Frente as mudangas, os estudantes da disciplina Metodologia do Ensino Superior,
validam a experiéncia das aulas, quando aprovam os recursos tecnologicos utilizados, as

abordagens metodoldgicas e as estratégias de participagdo e interagao.

O formato online da disciplina, consolidou as praticas sociais presentes na socie-
dade atual. Hoje, as interagdes sociais sao mediadas por tecnologias integradas a ambien-
tes e redes, a comunicagao vai se transformando e novas linguagens sao incorporadas de

forma instantanea.

Embora desafiador, € preciso refletir sobre essa experiéncia. Convivemos durante
semanas pertos uns dos outros, apenas uma tela nos distanciava, no entanto, o toque, o
do olho no olho a espontaneidade presente no espago fisico ndo pode ser mensurado,
pois uma tela uma tela fria dura imparcial nos fazia perceber o siléncio, ndo apenas como

auséncia de som, mas evidenciava que estavamos distantes, isolados. Por isso, outros
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recursos foram implementados para aproximar a interagdo, com o grupo do WhatsApp
a comunicac¢do instantanea intensificou o didlogo entre professores e estudantes. Todos

tinham sempre algo para compartilhar.

Portanto, o que nos revelou essa pesquisa a partir das respostas dos participantes?
Pelo nivel de aceitacdo dos estudantes, a metodologia utilizada pelos professores foi en-
volvente e integrativa, pois embora a turma fosse numerosa, todos estavam assiduamente
em sala de aula. Outro fator marcante foi o tempo destinado as aulas, geralmente amplia-
do pela riqueza das informagdes e interagdes no chat. Em momentos as contribuigcdes e

debates excederam 100 mensagens, conforme anotacoes dos pesquisadores.
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CAPITULO 3

EU, VOCE E NOS NA EDUCACAO SUPERIOR:
UMA ESTRATEGIA DIDATICO-PEDAGOGICA
PARA POTENCIALIZAR O
ENSINO-APRENDIZAGEM DE METODOS
DE INTEGRACAO NO CALCULO DIFERENCIAL
E INTEGRAL DURANTE A PANDEMIA

DA COVID-19

Julio Paulo Cabral dos Reis!
Guilherme Mendes Tomaz dos Santos?

1 Mestre em Ensino de Ciéncias e Matematica pela Pontificia Universidade Catdlica de Minas
Gerais (PUC-Minas). Licenciado em Matematica pela mesma institui¢do. Coordenador Adjunto do
Grupo de Estudos sobre Docéncia Universitaria em Educacdo Matematica (GEDUEM) e Integrante
do Grupo de Estudos sobre Internacionalizagdo da Educacdo Bésica e Superior (GEIEBES). Profes-
sor Efetivo do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais (IFMG/Campus
Ibirité). E-mail para contato: julio.reis@ifmg.edu.br

2 Pos-Doutorando no Programa de P6s-Graduagdo em Educagdo pela Universidade Federal do
Rio Grande do Norte (PPGED/UFRN). Bolsista PNPD/CAPES. Doutor ¢ Mestre em Educacao pela
Universidade La Salle (UNILASALLE) com periodo sanduiche (em ambas as formagdes) pela Uni-
versidade La Salle México (ULSA). Professor Substituto do Nucleo de Educagdo da Infancia — Co-
légio de Aplicagdo da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (NEI/CAp-UFRN). Professor
Colaborador no Programa de Pds-Graduagao em Inovagdo em Tecnologias Educacionais (PPgITE/
UFRN). Coordenador do Grupo de Estudos sobre Internacionaliza¢do da Educacgao Basica e Superior
(GEIEBES) e Coordenador do Grupo de Estudos sobre Docéncia Universitaria em Educacdo Matema-
tica (GEDUEM). E-mail para contato: mendes.guilherme234@gmail.com


http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/Portaria/PRT/Portaria%20n%C2%BA%20343-20-mec.htm
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CONSIDERAGOES INICIAIS

Ja ndo ¢ de hoje que as tecnologias digitais da comunicacao e informagao (TDIC)
contribuem ao cenario educacional. Elas, como recursos educacionais, oferecem um con-
junto quase que imensuravel de possibilidades de utilizacao. Tais possibilidades depende
do conhecimento — especifico de area, de metodologias educacionais, de recursos tec-
nolégicos — bem como, da criatividade, da afinidade e identificagcdo do docente/usuario
para elaboré-las, implanta-las (agregando, complementando outras ja existentes, dentre

outros), aplica-las, avalia-las e refletir todo o processo.

A triade computador/smartphonelinternet, talvez seja, a primordial ou a com maior
representatividade das TDIC na atualidade. Voltados a 4rea educacional, € possivel a uti-
lizagdo de softwares livres (que oferecem: planilhas, plotagens, programacgao, edicao,
dentre outros), a visualiza¢ao de videos/animag¢des/simulag¢des (documentarios, videoau-
las, vides explicacdo etc.), acesso a ambientes virtuais de aprendizagens (AVA), objetos
de aprendizagens tecnoldgicos, entre outras possibilidades. Deste modo, esta triade con-

tribui demasiadamente aos processos de ensino-aprendizagem®.

Com o advento da pandemia da COVID-19, as TDIC tiveram maior destaque e
evidéncia como recursos didatico-pedagogicos, principalmente, no ambiente escolar e
académico. Ademais, tornou-se um fator decisivo de interagcdo na relagdo professor-alu-
no, na construcao de conhecimentos durante este periodo pandémico. Seja de modo sin-
crono ou assincrono, o acesso a triade funciona (ou) quase como um fator deterministico
na qualidade da implementada modalidade de ensino: o Ensino Remoto Emergencial
(ERE). De acordo com Arruda (2020), o ERE emerge como uma modalidade que se asse-
melha a educacao a distancia, contudo, possui um carater de excepcionalidade em virtude

do periodo no qual se est4 vivenciando, ou seja, em um contexto pandémico.

Neste cenario, a educagdo, basica e superior, recorrereu a diversas metodologias
educacionais ja conhecidas e outras que emergiriam pelas necessidades exigidas no mo-

mento. Frente a esse movimento, foi necessario a realizacdo de adaptagdes, (re)elabo-

3 Sabemos que nem todo estudante tem acesso condizente/satisfatorio aos recursos digitais e
tecnologicos, porém, o objetivo/foco deste capitulo ndo ¢ realizar tal discussdo. Entendemos, que esta
reflexao ¢ relevante. Contudo, serve como decorréncia da pesquisa.
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racdo de estratégias, implementagdo de instrumentos que subsidiassem os processos de
ensino-aprendizagem por meio da utilizacdo das TDIC, de modo que se pudesse efetivar

a relagao pedagogica.

Assim, a aula presencial foi substituida pelo denominado encontro sincrono, prin-
cipalmente de marco de 2020 até o primeiro semestre de 2021. O trabalho com as tema-
ticas, projetos, conhecimentos a serem desenvolvidos, dentre outros foram passados para
o assincrono. De modo que a carga horaria fosse cumprida em detrimento aos dias letivos

flexibilizados.

No assincrono, muitas das vezes, o docente ficou a cargo de elaborar os instrumen-
tos, implementar, avaliar e refletir sobre os trabalhos desenvolvidos. Mesmo no assin-
crono, muitas institui¢des, utilizou da triade para executa-lo. Além, de todos os desafios
que se pode pensar neste cenario, destacamos aqui, o desafio de avaliar a constru¢ao de

conhecimentos nesta modalidade de ensino.

Assim, os objetivos deste capitulo consiste em apresentar a estratégia denominada
“Eu, Vocé e Nos” e relatar a primeira aplicacdo da mesma em curso de graduacao de uma
instituicao federal Tal estratégia foi criada, com os objetivos de construir conhecimentos
e avaliar tal constru¢do de conhecimentos sobre a tematica - métodos de integracao de
fungdes reais de uma variavel. Tais métodos de integragdo foram: (a) substituicao; (b)
por partes; (c¢) integrais trigonométricas; (d) substitui¢ao trigonométrica e (e) por fragdes
parciais, presentes na disciplina de Calculo Diferencial e Integral do Curso de Engenha-

ria de Controle e Automac¢ao de uma instituicao federal.

A estratégia tem por base a resolugdo de exercicios ou problemas. Compreendendo
por Pozo (2008, p. 253) que uma situagcdo proposta como exercicio pode ser compreen-
dida e tornar-se um problema “na medida em que existe um reconhecimento dela com
problema por parte do aluno e na medida em que este nao dispde de procedimentos de

tipo automatico que lhe permitam soluciona-la de forma mais ou menos imediata”.

O recurso tecnolédgico “video” foi utilizado na implementagao da estratégia. Qua-
tro videos foram criados, editados, implementados e compartilhados pelo docente da dis-

ciplina. Os quatro videos compunham o que o discente nomeou como “Teste Avaliativo
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2”. Para compartilhar e avaliar a constru¢do de conhecimentos dos discentes utilizou-se
a ferramenta online gratuita chamada Edpuzzle*. Esta ferramenta traz a possiblidade da
criagdo de videos interativos®, pela permissividade de edigdo/modificac¢do de videos cria-
dos pelo proprio usuario ou disponiveis em redes como YouTube e Khan Academy. A
interacao ocorre por acréscimo de questoes abertas ou fechadas, /inks, e/ou dudios com-

plementares durante a execug¢do do video.

Em suma, a estratégia Eu, Vocé e Nos foi criada como um instrumento de avaliagao
da tematica supracitada. Os resultados obtidos mostraram que os discentes se sentiram
mais motivados e com a sensagdo de interagao e amparo na constru¢do de conhecimen-
tos pela utilizagdo das TIDC pela estratégia utilizada. Além disso, por relatos deles via
analise de questdes fechadas e abertas, foi possivel notar a aprendizagem de conceitos

relacionadas as tematicas trabalhadas®.

APRESENTACAO INICIAL DA ESTRATEGIA EU, VOCE E NOS

A estratégia foi criada para ser aplicada em um instrumento pedagogico avaliativo
na disciplina de Célculo Diferencial e Integral, modalidade ERE. O referido instrumento
recebeu o nome de teste avaliativo 2, cuja a construcao de conhecimentos sobre a temati-
ca — métodos de integracdo — foi avaliada pela aplicagdo dele. O teste avaliativo 2 trouxe
quatro videos interativos para os discentes. Durante a execucdo dos videos, questdes

abertas e fechadas foram propostas.

Tais questoes, ao findar do teste, foram avaliadas via plataforma. As fechadas, por
implementagao e, as abertas, pelo docente. Todas elas tinham uma escala de 0 a 100%,

de modo que, ao final do processo, a média das porcentagens foi calculada e convertida

4 Disponivel em: https://edpuzzle.com/ . Um tutorial para os leitores interessados pode ser aces-
sado em: https://youtu.be/Y CECUOKE30E.
5 Compreendemos videos interativos como videos que oferecam durante o processo de execucao

questdes abertas e/ou fechadas sobre a tematica em tela; permissao de complementos da tematica por
links; dentre outras ac¢des;fazendo com que o espectador interaja pela resolugao, escolha ou reflexdo do
que lhe ¢ solicitado.

6 Como todo recurso pedagogico, a estratégia criada, trouxe desafios, potencialidades e dificul-
dades, tanto de implementagdo e utilizagdo, o que ficara para uma proxima oportunidade de pesquisa.
Neste capitulo o foco foi apresentar a estratégia criada, como foi estruturada, aplicada e os resultados
obtidos.



https://edpuzzle.com/
https://youtu.be/YCEcU0KE3oE
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por regra de trés simples na nota real dentro da disciplina (valor de 10,0 pontos dos 100,0

pontos a serem distribuidos no semestre).

O teste avaliativo 2 — métodos de integracao — foi composto pelos videos intera-
tivos: [videol] método da substituicao e introdug¢do ao método de integragdo por partes
— exercicios e exercicios/problemas envolvendo area de regides limitadas por curvas-
-grafico de fungdes de uma varidvel real, distancia e deslocamento (onde distincia e
deslocamento eram modelados por fungdes de uma variavel real). O [video2] apresentou
a finalizacdo do método de integragdo por partes e introdugdo ao a integrais trigonome-

tricas — exercicios.

Ja o [video3] foi demonstrada a finalizacao do calculo de integrais trigonométricas
¢ introdugdo ao método de substitui¢ao trigonométrica - aplicacdes envolvendo trabalho
realizado por uma forg¢a, impulso e dedugao de uma féormula para o calculo de area de uma
regido limitada por uma elipse. Por fim, o [video4] contemplou o término da deducao de
uma formula para o célculo de area de uma regido limitada por uma elipse (utilizando o
método de substituicao trigonométrica) e integracao por fracdes parciais - aplicacdo no
calculo de area de uma regido (regiao limitada por curvas-grafico de fungdes reais de uma

variavel).

Para realizar todo o teste avaliativo 27, os quatro videos, cada um com o tempo
maximo de vinte minutos, deveriam ser assistidos e realizadas as atividades propostas.
Porém, para tal foi dado o periodo de trinta dias (um més comercial) e os videos deveriam
ser assistidos na ordem, contudo, nao necessariamente no mesmo dia. Era solicitado ao
inicio video que o discente tivesse lapis, papel e suas anotacoes pessoais, pois durante a
realizacdo do teste iria precisar delas. Entdo, a estratégia - Eu, Vocé€ e NOs consiste em
trés passos. Neste momento, apresentaremos os trés passos €, ao longo da leitura do tex-

to, esmiucaremos cada um deles.

[1] primeiro passo — o0 EU — o docente resolve um exercicio para revisar e/ou

construir conhecimentos sobre o método de integracao pretendido.

7 Importante ressaltar ao leitor, que a proposta se configura como uma atividade avaliativa em
que os métodos de integracdo ja tinham sido trabalhados em encontros sincronos e de modo assincrono
outrora na disciplina.
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[2] segundo passo — o0 VOCE — o discente, entio é convidado a resolver um exer-

cicio andlogo utilizando o método trabalhado no primeiro passo.

[3] terceiro passo — o0 NOS — em conjunto docente (gravacio/edi¢io) e discente/
presente/virtual resolviam uma situacao-problema (aplicacao), que recorria a métodos de

integracao trabalhados anteriormente na disciplina.

Comecaremos, entdo, a descortinar a estratégia criada pelo seguinte caminho: [a]
relataremos sobre a construgdo dos videos interativos; [b] aplicagdo do teste avaliativo
2 — presenca da estratégia; [c] principais resultados — comentarios dos discentes sobre a

experiéncia® e [d] dificuldades/desafios para o docente durante o processo.

CONSTRUCAO DOS VIDEOS INTERATIVOS

A escolha pelo recurso videos foi embasada na leitura de Borba e Domingues
(2015), que evidenciam a utilizacao de videos para a construcao de conhecimentos mate-
maticos. Os autores os utilizaram de variadas plataformas e dos mais variados tipos (pa-
lestras, situagcdes-problema construidos pelos discentes, dentre outros), evidenciando que
videos podem ser um recurso pedagogico facilitador para a aprendizagem. De modo que
“a Internet, em suas multiplas dimensdes — biblioteca virtual, meio de comunicacao, lo-
cus de publicagdo — possibilita que videos sejam utilizados por docentes em sala de aula
[...]. (BORBA; DOMINGUES, 2015, p.194, grifo nosso). Os autores relatam a utilizacao
de videos em sala de aula desde o ano de 2009. Sendo assim, migrar da sala de aula pre-
sencial para modalidade ERE agregando este recurso pode trazer possibilidades positivas

para potencializar os processos de ensino-aprendizagem e dos processos avaliativos.

O docente, conheceu a ferramenta online Edpuzzlie em conversas entre os pares,
ainda, quando se fazia o ensino presencial. Por curiosidade académica, estudou sobre tal
ferramenta em momentos distintos como forma para ampliar o seu repertorio e qualificar

o desenvolvimento profissional. Nela, ha possibilidade de editar videos (seja do usuario

8 Ressaltamos que o capitulo tem por objetivo apresentar a estratégia. Neste viés, se configura
como um relato de experiéncia. Isto €, analisar em que medida a estratégia criada potencializou os pro-
cessos avaliativos e/ou de ensino-aprendizagem.
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e/ou de outras plataformas), gravar audio por cima do dudio original (isto permite criar
notas em audio em pontos relevantes do video ou complementando tais pontos), inse-
rir textos, criar questdes (abertas ou fechadas), feedbacks (seja por audio, nas proprias
questoes, por textos e/ou no proprio video). Lembrando que a combinagdo destes recur-
sos origina novas possibilidades pedagogicas. Ademais, pode agucar a criatividade do
usudrio/docente na construgdo, elaboracdo, implementacao dentre outros recursos pela

ferramenta em tela.

Um video com tais possibilidades se configura, neste contexto, como um video
interativo. Pela inser¢cao/implementacao de tais estratégias e ao compartilhar com os dis-
centes, € possivel, configurar as interagdes na linha de tempo do video, fazendo com que

elas ocorram nos times previstos, de modo, a solicitar a interagdo do discente.

A construcao dos quatro videos interativos do teste avaliativo 2, utilizando a estra-
tégia: Eu, Vocé e Nos, seguiu a sequéncia: elaboragdo dos scripts (sequéncia didatica) -2
implementagao dos scripts (sequéncia didatica) em slides = gravagao por captura de tela
da sequéncia didatica = edigdo da gravagdo realizada = Upload do video criado para o

Edpuzzle = implementagao das possibilidades mencionadas para um video interativo.

Os scripts foram escritos trazendo: [a] o método de integragdo a ser trabalhado; [b]
os exercicios que seriam trabalhados; [c] as situagdes-problema/exercicios que seriam
trabalhadas; e [d] as questdes abertas, fechadas, notas explicativas, dentre outras possibi-

lidades que seriam inseridas € em que momentos seriam incorporadas.

Os slides foram elaborados com base nos scripts. Eles, por sua vez, permitem
animacoes, visualizagdes agradaveis, representagdes pictoricas (graficos de fungdes, re-
presentacdo de regides, dentre outros). Na figura 1 temos um destes slides construidos.

Vejamos:
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Figura 1: Exemplo de um slide utilizado’

Fonte: Os autores (2021)

A gravagdo do video, por captura de tela, foi realizada seguindo o script imple-
mentado em s/ides. Para, nao depender, somente de textos (matematicos ou na linguagem

vernacula) utilizamos, também, a mesa digitalizadora.

A edigdo foi realizada utilizando software livre!®. O que foi considerado excesso
foi retirado e o tempo de cada video ndo ultrapassou vinte minutos. Os videos foram

criados na extensao .wmyv e foram inseridos na plataforma.

No Edpuzzle acrescentamos as interagdes previstas nos scripts: (a) questoes aber-
tas ou fechadas; (b) acrescentar comentarios de audio ou textual; (¢) op¢ao “Prevent Ski-
pping” que impede ao estudante de pular partes do video; (d) dentre outros. E, entdo,
a metodologia foi implementada e o teste avaliativo 2 estava pronto. Criamos uma sala
virtual, de modo, a compartilhar com os discentes. Nesta sala virtual, os videos do teste

avaliativo 2 foram nomeados como parte A, B, C e D, conforme apresentado na figura.

9 Para as construgdes grafica e de regides utilizou-se o software livre geogebra 2D. Disponivel
online em: https://www.geogebra.org/graphing?lang=pt
10 Nao ha pretensao de indicar software de edigdo, pois compreendemos que um software para

edigdo ¢ algo particular de cada um. Para tal no link: https://filmora.wondershare.com.br/video-editor/
free-video-editing-software-windows.html?ftr=vidpgurl&gclid=Cj0KCQjwg7KJBhDyARIsAHrAXa
ExUhJMVak6qJhd9laK1maNcsQzuRYHTFITsSkjbeFGkSSotCz2jGlaAnRMEALw_wcB o leitor en-
contrara mais de oito opgdes de softwares livres que podera utilizar para editar videos.



https://www.geogebra.org/graphing?lang=pt
https://filmora.wondershare.com.br/video-editor/free-video-editing-software-windows.html?ftr=vidpgurl&gclid=Cj0KCQjwg7KJBhDyARIsAHrAXaExUhJMVak6qJhd9laK1maNcsQzuRYHTFlTsSkjbeFGkSSotCz2jGIaAnRMEALw_wcB
https://filmora.wondershare.com.br/video-editor/free-video-editing-software-windows.html?ftr=vidpgurl&gclid=Cj0KCQjwg7KJBhDyARIsAHrAXaExUhJMVak6qJhd9laK1maNcsQzuRYHTFlTsSkjbeFGkSSotCz2jGIaAnRMEALw_wcB
https://filmora.wondershare.com.br/video-editor/free-video-editing-software-windows.html?ftr=vidpgurl&gclid=Cj0KCQjwg7KJBhDyARIsAHrAXaExUhJMVak6qJhd9laK1maNcsQzuRYHTFlTsSkjbeFGkSSotCz2jGIaAnRMEALw_wcB
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Figura 2: Teste avaliativo 2 — sala virtual Edpuzzie

Fonte: Os autores (2021)

O link da sala fo1 disponibilizado aos discentes por e-mail.

APLICACAO DA ESTRATEGIA E REFLEXOES

Ao abrir o primeiro video, o discente foi apresentado a estratégia criada para a ava-
liagdo/constru¢ao/ampliagao de seus conhecimentos. Ademais, os critérios de avaliacao e

os recursos que poderia/deveria utilizar também estavam revelados.

Logo, o primeiro passo — o0 EU — era executado. O docente resolvia um exercicio
para revisar ¢/ou construir conhecimentos sobre o método de integragcdo. Importante sa-
lientar a relevancia deste primeiro passo, uma vez que, na modalidade ERE, durante o en-
contro sincrono, discentes podiam ter dificuldades. Elas, por exemplo, poderiam estar re-
lacionadas a concentragdo, conexao dos recursos tecnologicos (internet nao satisfatoria,
participacao por tela de smartphone, falta de acesso a comunicagdo por audio, dentre
outros), o que pode afetar a compreensao/construcao de conhecimentos neste momento

sincrono.
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Assim, entendemos que o primeiro passo propicia aos discentes uma autogestao da
sua aprendizagem (PERREAUDEAU, 2009), em o (re) trabalho com variados aspectos.
Dentre eles, destacamos: [a] realizar o teste avaliativo 2 no momento que julgar mais
pertinente/adequado a sua aprendizagem; [b] concentra¢do, uma vez que ¢ somente 0O
discente e o video interativo; [c] anotagdes sobre detalhes outrora passados desaperce-
bidos; [d] retroceder a explicacao, [e] a experiéncia no tempo do discente. Desta forma,
apresentamos um exemplo do momento mencionado trabalhado no método de integracao

por substitui¢do na figura 3.

Figura 3: Primeiro passo da estratégia aplicado ao método de substituicao

Fonte: Os autores (2021)

Se pode observar na linha de tempo do video, os marcos em formato de “gotas”.
Eles sdo interagdes por meio de: [1] textos complementares (notes), [ii] audios e/ou [iii]
questoes (abertas ou fechadas). Em tais marcos, o video “congela” e a interagao ¢ apre-
sentada ao discente. Ele, por sua vez, tem a possibilidade de ampliar o video, retrocedé-lo
e nivelar o som. Entretanto, o adiantar do video foi bloqueado pelo docente no momento
da implementacao/edi¢dao. Outro fator interessante do Edpuzzle ¢ que durante o video,

caso o discente mude de tela, ele pausa automaticamente.
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O segundo passo — 0 VOCE — o discente foi convidado a resolver um exercicio
analogo utilizando o método trabalhado no primeiro passo. Uma interagdo era apresen-
tada neste periodo (uma questao aberta ou fechada, uma nota explicativa ou audio) que
aparecia em tela. O video pausava automaticamente e ele, neste momento, tinha a opgao
de retorna-lo em até doze segundos. Porém, ndo tinha op¢ao de avangé-lo ou pular a

questao.

A liberacao do video s6 ocorria apds ele apresentar o seu resultado. Neste contex-
to, uma vez que o discente acabara de conhecer/revisar, no primeiro passo, um método
que pode ser utilizado para a resolucao da questdo proposta ao mesmo, talvez a questao
solicitada ndo se configure num problema, e sim num exercicio (POZO, 2008). Na figura
4 apresentamos o segundo passo relativo ao método de integragdo por substituicao rela-
cionado ao primeiro passo supracitado. Veja que a ideia ¢ que ambos os passos fiquem

na mesma tela do video, de modo a auxiliar o discente na constru¢ao de conhecimentos.

Figura 4: Primeiro e segundo passo da estratégia empregada - método substitui¢ao

Fonte: Os autores (2021)

A interagdo, além da explicagdo no primeiro passo, ocorreu neste segundo passo
por meio de uma questdo de multipla escolha. Como mencionado, o lapis e o papel ndo
foram abandonados durante este processo. Uma sugestao ao docente, € que as resolucoes

de questdes podem ser solicitadas digitalizadas e salvas em arquivo PDF, o discente pode
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ser convidado a encaminhar por e-mail e/ou na plataforma que a instituicao utilize. As-
sim o docente pode realizar comparacoes/avaliacoes detalhadas entre o que foi realizado

no Edpuzzle e o que foi entregue.

Ap6s marcar uma das opgdes, o video era liberado. Por compreender que a apren-
dizagem, na modalidade ERE (ARRUDA, 2020; SANTOS et al., 2020), ¢ potencializada
por “feedbacks” (GAUTHIER et al., 2006), o docente gravou a resolugdo da questao do
segundo passo, para que o discente pudesse “em tempo real” comparar a sua resolugao

com a resolu¢do gravada/comentada do docente.

Importante salientar que na ferramenta € possivel inserir “feedbacks” nas alterna-
tivas das questoes fechadas. Todavia, o docente escolheu o feedback por meio de uma

resolucao comentada.

Figura 5: “Feedback™ apos a resposta do discente ao segundo passo

Fonte: Os autores (2021)

Deste modo, os dois primeiros passos eram realizados. Com o avangar dos videos,

contextualizagdes/aplicagdes eram também trabalhadas nestes passos.

O terceiro passo — NOS — geralmente trazia uma questdo mais elaborada (situagdo-

-problema/aplicacdo do método trabalhado nos dois primeiros passos). Era o momento
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em que o docente e discente, a0 mesmo tempo, resolviam a situacao proposta. Para tal, o
docente explicava até certo ponto a questdo. E, entdo, surgia uma pergunta aberta solici-

tando a resolucao pelo discente.

Caso ele tivesse alguma dificuldade em algum ponto da resolugdo, poderia escre-
ver no espaco indicado os dizeres - “preciso de uma dica” - ¢ submeter. O video, entdo,
prosseguiria com a continuagao da resolugdo da situacao-problema até certo ponto e uma

nova questao aberta aparecia na tela para o discente.

A ideia supracitada, “pedir dicas”, foi elaborada pelo docente, devido as limitagdes
do Edpuzzle. Tais dizeres inicias deste texto indicam que a docéncia permite criatividade
para a melhor organizacao dos recursos pedagogicos (TARDIF, 2015; GAUTHIER et al.,
2006). Na figura 6 apresentamos o contexto descrito nos paragrafos supracitados refe-

rente ao terceiro passo da estratégia aplicada ao método de integragao por substituigao''.

Figura: Terceiro passo sendo executado — o Nos

Fonte: Os autores (2021)

A situacao-problema € uma aplicacdo classica de integral definida — calculo de
area de uma regido limitada por curvas. Nela, a integral a ser determinada ¢ resolvida

pelo método de integragdo por substitui¢do. Sendo assim, o discente € convidado a passar

11 As figuras apresentadas neste texto foram extraidas do ambiente Edpuzzle do docente.
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da linguagem natural presente no enunciado para a linguagem matematica (representagao
da situagdo por uma integral definida). A questdo aberta diz: “Caro estudante, APRE-

SENTE aproximadamente, a drea calculada! Caso ndo tenha conseguido ESCRE-

2999
.

VA: “preciso de uma dica

O discente que de imediato obtivesse a area aproximada submeteria a sua
resposta e o video prosseguiria com os “feedbacks” gravados até na proxima ques-
tdo aberta com os mesmos dizeres anteriores. Lembrando que no inicio do video
h4a uma explicacdo de que quanto menos “dicas” se pedisse maior a pontuacdo
na questao (cada dica solicitada na avaliagao final questdo era descontado 10% -

como mencionado anteriormente neste texto).

A correcdo das questdes abertas ¢ realizada pelo proprio docente no Edpuzz-
le e o0 discente sO recebe a pontuagao final das questdes do video quando o profes-
sor disponibilizar. Além disso, durante a corre¢do € possivel o encaminhamento
de feedbacks escritos aos discentes. Do mesmo modo, por ser uma questdo aberta,
o discente pode pedir a dica e relatar sobre a sua dificuldade no exato momento

relativo a resolucdo da questao.

Figura 7: Apos a solicitagdo de dica — método de integragdo por substituig¢ao

Fonte: Os autores (2021)
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O objetivo do teste avaliativo 2 era de avaliar o discente em todo o contexto e per-
curso de aprendizagem. Deste modo, caso ele pedisse todas as dicas referente a questao,
ao final do processo do terceiro passo era solicitado ao mesmo uma resposta dissertativa:
“Caso tenha pedido todas as dicas! Lembre-se que o importante é construir co-
nhecimentos! Vocé compreendeu a resolug¢do desta questdo? Deixe o seu comen-

tario!”.

A partir desta resposta dissertativa, o docente avaliava a questdo no conceito
restante a questdo. Importante mencionar que a carga de trabalho docente ¢ au-
mentada, porém, o retorno na questdo da aprendizagem e no compartilhamento e

apoio as dificuldades sdo potencializados.

Figura 8: Terceiro passo com o findar de todas as dicas

Fonte: Os autores (2021)

Salientamos aqui que, na modalidade ERE, o avaliar exige um desafio continuo,
principalmente, na confianca da relacdo docente/discente. E dizer, que o discente ira rea-
lizar a parte que lhe cabe com ética, dedicagdo e comprometimento (SANTOS, 2014).
Lembrando que aqui, apresentamos uma possibilidade de uma atividade avaliativa, po-

rém, ndo ¢ e nao foi a Uinica a ser aplicada na disciplina em questao.

Como mencionado, ao se avangar na realizacao do teste avaliativo 2, no primeiro
ou segundo passo, foi proposto/solicitado a resolugao de situagdo-problema/aplicagao do

método de integracdo abordado/trabalhado.
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Figura 9: Situacao-problema/aplicagdo referente ao método de integragao por partes

Fonte: Os autores (2021)

Para auxiliar o discente no segundo passo, quando o mesmo trazia questoes de
aplicagdo, chances extras para responder a situacdo proposta eram fornecidas tais pos-
sibilidades. Retomamos que, inicialmente se solicitava a resolu¢do do discente e apos o
mesmo inserir sua resposta, o video prosseguia com o feedback docente. Em certo mo-
mento, os dizeres em tela: “Caso ndo tenha conseguido inicialmente tente mais uma vez!
Caso ja tenha conseguido coloque o valor encontrado novamente! Caso queira mudar o

valor colocado anteriormente, tudo bem!”. Vejamos a figura 10:

Figura 10: Possibilidade de reavaliar a resolugdo por parte do discente

Fonte: Os autores (2021)
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Oferecer tal possiblidade foi um fator benéfico aos discentes que realmente leva-
ram a sério a sua constru¢ao de conhecimentos por esta estratégia. Apos chances de rea-

valiar a sua resposta, eles assistiam toda a resolu¢ao (feedback). Observemos a figura 11:

Figura 11: Feedback gravado para a situagao-problema proposta no segundo passo para
o método de integracao por partes

You

5 7
2 4

2
distancia = f tcos(mt)dt — f tcos(mt)dt + J' tcos(mt)dt =
2 5 7

5
2 2

5
t 1 o 2 _ ST — 2
I = r—r.sen(rrt) +?co.s(rrt) i
2 o Sm—2 6 2+ 7
. distancia = X ( rr) 272
2
I = %sen(nt) +%Cos(nt) 5 = _g = ﬁ; E = 2 +E =1—2 metros = 3,82 metros.
e 2m T M W T
2
4
t 1 ) 24+ 7
I; = ;sen(m‘) +?cns(n’t) Z = e
2

Fonte: Os autores (2021)

Reiterando a proposta, destacamos que a estratégia perpassou pelos métodos de in-
tegragdo mencionados neste texto. Utilizando os recursos e as interagoes relatadas. Para
tal, foram necessarios quatro videos de aproximadamente vinte minutos. O tempo dos
videos partiu da premissa de que videos muito longos poderiam contribuir ao desanimo,

a dispersdo, dentre outros fatores por parte dos discentes.

Para a realizacao dos quatro videos, os discentes tiveram um més de prazo. Po-
dendo realizar o video [1] em uma semana, o video [2] em outra ou no melhor modo

organizacional para potencializar a sua aprendizagem. Porém, deveriam ser assistidos na
ordem indicada.
Além dos recursos supracitados, o Edpuzzle permite a criacao de salas virtuais, a

opc¢ao “Gradebook” — livro de notas - de cada video assistido na sala criada. A nota ¢ cal-

culada de acordo com a implementagao de questdes abertas e fechadas (sempre avaliadas
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em 100) e entdo a média aritmética ¢ realizada e convertida em uma tnica nota.

E possivel fazer o download do Gradebook no formato de planilha. Ademais, ¢
possivel verificar o tempo que o discente gastou para concluir os videos. Destacamos
que o video pausa no momento das interagdes por questdes. Logo, ndo necessariamente

o discente gastara, neste caso, os vinte minutos do video.

Figura 12: Partes do Gradebook do Teste Avaliativo 2 — Identificagdes Ocultadas

Fonte: Os autores (2021)

Como qualquer recurso, o Edpuzzle tem as suas limitagdes, a exemplo, na versao
livre, € possivel apenas utilizar vinte videos na pasta do docente. Caso o usudrio queira
hospedar o vigésimo primeiro video devera excluir outro. As interagcdes sdo: questoes
(abertas/fechadas), audio ou textuais. Porém, com criatividade a ferramenta contribui

demasiadamente aos processos de ensino-aprendizagem.

Ao findar do teste, no quarto video, foi proposta a questido aberta aos estudantes:
“Caro estudante, com o findar do teste avaliativo 2, deixe os seus comentdrios a respeito
do teste! Pontos positivos e pontos negativos! Criticas, sugestoes e/ou elogios. COMEN-
TE!”. Esta questao, ndo foi obrigatdria, e todos os discentes, mesmo nao respondendo-a,

ficaram com o conceito total.
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Figura 13: A ltima questdo do teste avaliativo 2

Fonte: Os autores (2021)

Por meio desta questdo aberta foi possivel elaborar a proxima se¢do deste texto.

RELATOS DOS DISCENTES A RESPEITO DA EXPERIENCIA -
TESTE AVALIATIVO 2

Para nao identificar os discentes, suprimimos a identificagdao. Importante salientar
que este trabalho se caracteriza como um relato de experiéncia. Nossa intengao nao foi
analisar em que medida esta estratégia contribui aos processos de ensino-aprendizagem
ou a eficacia da ferramenta online Edpuzzle. Deste modo, os relatos exprimem o que fora
solicitado — como foi a experiéncia durante a realizacdo desta pratica pedagogica. As

respostas sao apresentadas ao docente na ferramenta, conforme a figura 14.
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Figura 14: Comentarios discentes sobre o teste avaliativo 2

Fonte: Os autores (2021)

Para facilitar a leitura selecionamos algumas respostas e apresentamos no quadro
1. A primeira coluna ¢ o comentario do discente e na segunda coluna uma pequena ana-

lise dos autores sobre o comentario. Vejamos:

Quadro 1: Alguns comentérios da experiéncia

Comentario do discente: Analises dos autores:

_ ) _ Parece que o auxilio, por feedback ou
Amei a elaboragao do teste cada dia mais apurado.| o o
' o dicas, contribuiu a uma experiéncia po-
Entretanto achei algumas questoes dificeis se ndo| _ _
_ ) sitiva de aprendizagem. O discente nem
tivesse ajuda e fosse uma prova provavelmente o
) o reconheceu o teste avaliativo como uma
nao tinha conseguido tirar uma nota boa.
prova.

Achei muito interessante esse novo método de tes- | O motivo pelo qual achou interessante e

te avaliativo gostei bastante [...] gostou nao foi relatado.

_ | Verifica-se que a possiblidade de ampa-
Achei melhor do que o teste 1 por conta da possibi- _ o
_ o ' ro durante a realizagdo do teste avaliativo
lidade de pedir dicas apesar de ndo ter precisado! A o )
_ ) ' _ tornou a experiéncia agraddvel. Relata-se
minha critica ¢ em relagdo a dindmica do teste que o '
_ . ) também uma limitag¢do da ferramenta uti-
nao permite “pular” questdes e resolver depois.” lizad
izada.
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Achei o teste bem interessante pelo fato de pas-
sar por todos os métodos de integragdao e também
apresentar exemplos sobre eles para reforgar a ma-

téria

O teste foi utilizado para revisar o con-

teudo.

Como no primeiro achei a dindmica bem legal!!
Além de se fazer a avaliacdao retornamos a pontos
importantes de tema. Assim como também relem-
bramos conceitos que nos lembram dos aprendiza-

dos construidos em sala de aula.

O teste além de oferecer a possiblidade de
constru¢ao de novos conhecimentos fun-

cionou como instrumento revisional.

Como dito no teste avaliativa 1 excelente estrutura
de prova muito bem organizada e de facil entendi-
mento... consegui compreender ainda mais a ma-

téria.”

O discente compreendeu que € um instru-
mento avaliativo. Porém, a experiéncia
foi positiva, uma vez que, potencializou

seus conhecimentos sobre as tematicas.

Muito criativo e a explicagdo antes dos exerci-
cios ajuda DEMAIS” Os testes avaliativos estdo
me ajudando bastante a compreender o contetido
estudado juntamente com as resolugdes passo a
passo assim esclareceu as duvidas de escolha entre
os métodos para cada situacao. Além disso propor-
cionando um tempo para a resolucao de exercicios
proporcionando a comparagdo dos resultados ob-

tidos.

O discente, reconheceu, quase que em
suma o objetivo da estratégia criada.
Aparentemente uma experiéncia exitosa

e agradavel.

Gostei agreguei conhecimento tenho que revisa e

pratica uns métodos porém evolui muito.

Foi possivel a evolucao, em algum nivel,

dos conhecimentos por parte do discente.

Fonte: Os autores (2021)

Os discentes que responderam tal questdo demonstraram que o teste avaliativo 2

contribuiu a sua aprendizagem. Evidenciamos que nos quesitos de aprofundamento e

revisdo das tematicas, ampliacdo dos conhecimentos sobre a disciplina, dentre outros,

foram aspectos revelados pela percepgdo discente.
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Como qualquer area profissional, a educacao proporciona ao docente a criatividade
e a formacdo continuada para elaborar novas estratégias e metodologias para contribuir
aos processos de ensino-aprendizagem. Nesta perspectiva, entendemos que a utilizagao
de videos pela ferramenta online Edpuzzle, demonstra introdutoriamente potencialidades

a area do Calculo Diferencial e Integral no contexto da educagdo superior.

CONSIDERACOES FINAIS

Pensar nos processos de ensino-aprendizagem exigem dos profissionais da educa-
cao um esforco para poder buscar as melhores alternativas que possam contribuir para
um avango diante do contexto no qual se esta presente. Na educagdo superior, por exem-
plo, a realidade nao ¢ diferente. Exige-se um compromisso com a formacgao, a trajetoria

do estudante e sua profissionalizacao para atuagdo nos diferentes espagos.

Neste sentido, quando trouxemos a experiéncia de uma pratica pedagogica no con-
texto do Calculo Diferencial e Integral, buscamos evidenciar possibilidades de como se
pensar alternativas para qualificar a diade ensino-aprendizagem na educacao superior.
Além disso, destacamos que diante de um cendrio inovador para a humanidade e para a
area educacional, decorrente da pandemia da COVID-19, a busca por estratégias tecno-

logicas torna-se uma competéncia fulcral e necessaria para o professor do século XXI.

Deste modo, a partir da estratégica didatico-pedagdgica “o Eu, o Vocé€ e o Nos”
percebemos potencialidades para as relagdes educacionais em um contexto pandémico.
Além disso, identificamos que uma sequencialidade que alia o engajamento docente e
discente e intenta aproximar tais agentes, de modo a qualificar as aprendizagens sobre os

métodos de integragao.

Evidenciamos que, a partir das sequéncias didaticas (scripts), tivemos a possibi-
lidade de apropriarmos de um conhecimento tecnologico por meio da ferramenta online
Edpuzzle e inovar as acdes destinadas ao Calculo Diferencial e Integral. Ademais, ficou
revelado nos discursos discentes uma percepgdo positiva acerca da vivéncia realizada
ao longo da disciplina e que ela possibilitou uma melhor compreensao sobre o contetido

desenvolvido.
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A guisa de uma conclusdo e pensando no contexto remoto, a estratégia “O Eu, o
Vocé e o Nos” buscou revelar a importancia da autogestao do processo de ensino-apren-
dizagem e como ¢ possivel estabelecer, mesmo distanciados fisicamente, uma relagdo
pedagogica integradora. Além disso, € perceptivel que a estratégia podera ser adaptada
e aplicada também no contexto presencial, seja como instrumento complementar e/ou
avaliativo. Por fim, também foi possivel elucidar como essa pratica pode ser pensada na
educacdo superior. Logo, esperamos que este trabalho possa contribuir para a reflexao
sobre as estratégias didatico-pedagdgicas em diferentes contextos, ndo somente para a

area da Educacdo Matematica, mas para outros campos.
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